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Bib@Home 
 

Do-it-yourself Kindernachmittag 
August 2021 

 

Ingo Flamingo und die Wette  

Die Geschichte findet ihr hier: 

https://www.erzaehlgeschichten.de/kindergeschichten-blog/ingo-flamingo-

und-die-wette-lustige-kindergeschichte 

 

Bastelanleitungen  
 

Was ihr dazu braucht: 

 Schere 

 Kleber, eventuell Klebeband 

 Stift(e) 

 
Eisbär am Stiel 

 

Der Bär wird mit Hilfe der 
Schablone aufgemalt, 
ausgeschnitten und auf den 
Stiel geklebt.  
 
 
 
 
 

 
 
 

 

https://www.erzaehlgeschichten.de/kindergeschichten-blog/ingo-flamingo-und-die-wette-lustige-kindergeschichte
https://www.erzaehlgeschichten.de/kindergeschichten-blog/ingo-flamingo-und-die-wette-lustige-kindergeschichte
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Kleiner Flamingo 
Ein langer Papierstreifen wird 
im Zick-Zack gefaltet und dann 
in der Mitte umgeknickt. 
Danach sollte es aussehen wie 
auf dem Bild.  
 
 
 
Der Kopf und der Körper 
werden aufgemalt und 
ausgeschnitten.  
 
 
 
 
 
Die Teile werden 
zusammengeklebt. Aus dem 
Pfeifenreiniger werden die 
Füße geformt und festgeklebt. 
Das Gesicht wird am Ende 
aufgemalt.  

 
  
Großer Flamingo   
Die Serviette wird in zwei Teile 
geschnitten. Ein Teil wird in 
kleine Teile geschnitten und 
auf den Körper geklebt.  
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Der andere Serviettenteil wird 
nochmal in zwei lange Teile 
geschnitten. Jedes Teil wird zu 
einer Schlange gerollt. Das sind 
die Flamingobeine.  
Der Kopf wird aufgemalt und 
ausgeschnitten. 
 

 

Auf der Rückseite werden jetzt 
Kopf und Beine angeklebt.  
 
Zum Schluss werden die Beine 
und Füße festgeklebt. Der 
Körper wird wieder 
zusammengefaltet und mit der 
Klammer zusammengehalten.  
 
 
 
 
 
 
 
Fertig  
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Schablonen 

 


